Utilisation de la puce

1°- Je prends une puce et l'installe a mon doigt et poignet:

%
2°- Je place I'extrémité de ma puce dans le trou "Effacer". ®
J'entends Bip Bip, une lumiere s'allume.

La puce est formatée, préte au travail.

3°- Je commence mon circuit par le boitier "Départ". ()
J'entends Bip Bip, une lumiére s'allume. — A

Le chronomeétre démarre.

4°- Je réalise mon circuit (dans l'ordre 1.2.3.......). 10
La balise est au centre du cercle. \ 2
A chaque balise un boitier numéroté. 4 O =
Exemple: Balise N°2 = Boitier N°35. O\O/
3

ATTENTION: Ordre des balises, 1.2.3...
Si je me trompe, je dois refaire dans l'ordre.
Exemple: 1.3.2.3

5° - Je termine mon circuit par le boitier "Arrivée". © —
Le chronométre s'arréte.

Arrivée

Résultat
6° - Je vide ma puce pour avoir mon résultat.

Vidage




